附件1

GAPP33B出版境外著作权人授权互联网游戏作品
审批申报材料说明

申请出版境外著作权人授权的互联网游戏作品应提交以下材料：
（一）省、自治区、直辖市新闻出版广电局审核同意文件；

（二）《出版境外著作权人授权互联网游戏作品申请书》（包含出版机构情况、引进游戏出版物情况、运营机构情况等内容）；

（三）国家版权局著作权合同登记批复（复印件）；
   （四）运营机构企业法人营业执照及ICP证（复印件）；

（五）出版机构的审读报告；

（六）游戏作品内容介绍（包含游戏背景、人物角色、游戏NPC、主要情节、场景、系统功能、游戏商城等内容）；
（七）游戏防沉迷系统功能设置说明；

（八）用于内容审查的“管理人员”帐号3套（分高、中、低等级）及游戏防沉迷系统测试账号3个；

（九）游戏出版物中文脚本全文及游戏屏蔽词库（电子文档）； 

   （十）客户端游戏需提交客户端光盘3张，网页游戏需提供游戏登陆网址，移动游戏需提交下载网址或安装程序光盘3张或已安装游戏的专用审查设备3部；

    （十一）包含除（一）以外所有书面材料的电子扫描件或电子文档光盘3张。
